
Volk: Alter: Grösse:

Region: Haarfarbe: Gewicht:

Geschlecht: Augenfarbe: Religion:

Vitalität

Gewandtheit

Fingerfertigkeit

Verstand

Entschlossenheit

Ausstrahlung

Intuition

Fähigkeit Beschreibung

Körperlich

Geistig

Seelisch

Gabe/Schwäche Beschreibung

Talent Beschreibung

Gesamt

Ausgegeben

Verfügbar

Stufe
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Ruhm und Stufe

    Start       Mod.     Aktuell     Start       Mod.     Aktuell

Initiative

     Grund        Mod.       Kampf

Kupfer

Silber

Gold

Geld

Zaubersprüche

Charakter:
Spieler:

Kampagne:
Heldenbogen



Vitalität: Verstand: Ausstrahlung:

Gewandtheit: Entschlossenheit: Intuition:

Fingerfertigkeit:
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Waffe FW Basisschaden GK Merkmale

Waffe FW Basisschaden Ladezeit Reichweiten Merkmale
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Charakter:
Spieler:

Mut Opferbereit-
schaft

Gesamt

Aktuel

Heldentum

Kampfbogen

Gehen Laufen Schwimmen

      /        /

Bewegungsweite



Vitalität: Verstand: Ausstrahlung:

Gewandtheit: Entschlossenheit: Intuition:

Fingerfertigkeit:

Fertigkeiten

Fertigkeit Art Attribut AG FG Gesamt

Akrobatik A Gew

Ausweichen A Gew

Fliegen S Gew

Klettern A Vit

Kraftakt A Vit

Laufen A Gew

Reiten A Aus

Schwimmen A Vit

Springen A Gew

Beschatten A Int

Fälschen A Fin

Flinke Finger A Fin

Schätzen A Int

Schleichen A Gew

Schlösser öffnen A Fin

Verbergen A Int

Verkleiden A Fin

Wahrnehmung A Int

Alchimie S Fin

Fallen stellen A Fin

Fesseln/Entfesseln A Fin

Heilkunde A Fin

Gespanne Lenken A Ent

Konstrukte Lenken S Ent

Luftgleiter Lenken S Ent

Luftschiff Lenken S Ver

Rudern A Vit

Segelschiff Lenken S Ver

Beredsamkeit A Aus

Einschüchtern A Ent

Empathie A Int

Führen A Aus

Gebräuche A Ver

Gerüchteküche A Aus

Redekunst A Aus

Kriegshandwerk A Ver

Lippen Lesen S Int

Nachforschen A Ver

Fertigkeit Art Attribut AG FG Gesamt

Fischen A Int

Jagen A Vit

Orientieren A Int

Spuren lesen A Int

Überleben A Vit

Wetterkunde A Ver

Fechtwaffen A Gew

Kettenwaffen A Vit

Kurze Klingenwaffen A Gew

Lange Klingenwaffen A Gew

Lanzen A Vit

Lasso A Gew

Peitsche A Gew

Speere/Stäbe A Gew

Stangenwaffen A Vit

Waffenloser Kampf A Vit

Wuchtwaffen A Vit

Armbrust A Vit

Blasrohr A Gew

Bogen A Gew

Schleuder A Gew

Schwarzpulverwaffen A Vit

Wurfwaffen A Gew

Parierwaffen A Gew

Schilde A Vit

Sprachen/Wissen etc.

Charakter:
Spieler:


