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Akrobatik A Gew Fischen A Int

Ausweichen A Gew Jagen A Vit

Fliegen s Gew Orientieren A Int

Klettern A Vit Spuren lesen A Int

Kraftakt A Vit Uberleben A Vit

Laufen A Gew Wetterkunde A Ver

Reiten A Aus

Schwimmen A Vit Fechtwaffen A Gew

Springen A Gew Kettenwaffen A Vit
Kurze Klingenwaffen A Gew

Beschatten A Int Lange Klingenwaffen A Gew

Falschen A Fin Lanzen A Vit

Flinke Finger A Fin Lasso A Gew

Schitzen A Int Peitsche A Gew

Schleichen A Gew Speere/Stabe A Gew

Schlosser 6ffnen A Fin Stangenwaften A Vit

Verbergen A Int Wattenloser Kampf A Vit

Verkleiden A Fin Wauchtwaffen A Vit

Wahrnehmung A Int Armbrust A Vit
Blasrohr A Gew

Alchimie S Fin Bogen A Gew

Fallen stellen A Fin Schleuder A Gew

Fesseln/Entfesseln A Fin Schwarzpulverwatfen A Vit

Heilkunde A Fin Waurfwaffen A Gew
Parierwaffen A Gew

Gespanne Lenken A Ent Schilde A Vit

Konstrukte Lenken S Ent

Luftgleiter Lenken S Ent Sprachen/Wissen etc.

Luftschiff Lenken S Ver

Rudern A Vit

Segelschiff Lenken S Ver

Beredsamkeit A Aus

Einschtichtern A Ent

Empathie A Int

Fuhren A Aus

Gebrauche A Ver

Gerlichtekiiche A Aus

Redekunst A Aus

Kriegshandwerk A Ver

Lippen Lesen S Int

Nachforschen A Ver




